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UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA

INSTITUTO DE CIENC{AS EXATAS E NATURAIS ~
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Plano de Aula

Dados de Identificagao

Professor: Carlos Gustavo Resque dos Santos

Disciplina: PPGCC0124 - TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO - Pro-
cessamento de Imagem

Nivel: Mestrado e Doutorado

Carga Horéaria:

60 hs

Dias da Semana:

Sexta-feira

Horério: 9h20 a 12h50

Natureza: () Obrigatoria (X) Optativa
Total de vagas: 20

Total de Créditos: 4

Modalidade do ERE:

Hibrida (sincrono e assincrono)

1 Objetivos

Proporcionar aos alunos a capacidade de compreender e reconhecer algoritmos e técnicas
de processamento de imagens; implementar em linguagem computacional tais algoritmos; reco-
nhecer vantagens e desvantagens de cada algoritmo apresentado; reconhecer em que contexto
se deve utilizar cada algoritmo apresentado; ter condigoes bésicas para aprender técnicas mais
avancadas; resolver problemas reais relacionados ao processamento de imagens.

2 Contetudos

Introducao - Visao Humana, Processamento Pontual, Anélise e Processamento de Histo-
grama, Convolugao, Processamento Regional, Detec¢ao de Bordas, Deteccao de Cantos e Carac-
teristicas, Caracteristicas Locais, Imagens Binarias, Segmentacao, Técnicas de Reconhecimento

de Imagens.

2.1 Conteido Programatico

e Introducao

— Luz e Visao Humana

— Sistemas de Cores

— Imagem Digital




e Processamento Pontual

— Taxonomia
— Transformacoes de Intensidade
— Negativo

— Contraste
e Analise e Processamento de Histograma

— Definicoes
— Equalizacao de Histograma

— Especificacao de Histograma
e Convolugao e Processamento Regional

— Definicoes

— Convolucao

— Abertura e Fechamento
— Suavizacao de Imagem

— Agucamento de Imagem
e Deteccao de Bordas

— Definicoes

— Gradiente

— Operador Sobel

— Operador Laplace
— Deteccao de Canny

e Deteccao de Cantos e Caracteristicas

— Definicoes

— Algoritmo de Moravec
— Algoritmo de Harris
— Algoritmo FAST

— LBP

— Deteccao, extracao e casamento de Caracteristicas

e Imagens Binarias

Definigoes

— Limiarizacao

— Algoritmo de OTSU

— Limiarizacao Adaptativa

— Outros tipos de limiarizagao



— Morfologia e Componentes
— Operagoes Morfologicas

— Segmentacao
e Técnicas de Reconhecimento de Imagens

— Definicoes

— Casamento de Modelo

— Casamento de Chanfradura

— Caracteristicas de Componentes

— Redes Neurais Convolucionais

3 Pré-requisitos
Conhecimento de uma linguagem de programacao e programagao orientada a objetos.

4 Procedimentos metodologicos

A disciplina serd ministrada na modalidade hibrida (contemplando encontros sincronos e
atividades assincronos) de acordo com as diretrizes do ensino remoto emergencial proposto pela
UFPA. As aulas tedricas e praticas serao assincronas e disponibilizadas conforme o cronograma
estabelecido. Haverd encontros sincronos para retirar davidas sobre as aulas gravadas. Os
trabalhos avaliativos serao também assincronos e gravados pelos alunos e disponibilizados para
toda a turma. Haverad atividades assincronas como meio de leitura de artigos, resolucao de
listas de exercicios e exercicios de codificacao. O SIGAA sera utilizado como plataforma oficial
para postagens e recebimentos de tarefas. A comunicagao com os alunos referente a disciplina
se darad prioritariamente por e-mail. A avaliacao e conceito final dos alunos na disciplina se
dard pela média ponderada das atividades realizadas no curso.

5 Recursos didaticos

SIGAA, Youtube, Google Meets, APIs de Programacao
6 Avaliacao

O discente sera avaliado ao longo da disciplina por meio de atividades assincronas. As
atividades consistem em: seminario de artigos, projeto pratico e entrega de exercicios. A nota
final (NF) sera calculada através da média ponderada das atividades

(SEM x3+TP x5+ EX x2)
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NF =

SEM = Seminario de Artigos
TP = Trabalho Préatico
EX = Exercicios
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